Časovotématický  plán

Predmet: Práca s počítačom.                                                            Počet hodín: 33

Ročník: 8.                                                                                         Vyučujúca: Katarína Chrenková

	Mesiac:
	Hodina:
	Teoretické učivo:
	Praktická činnosť:
	Poznámka:

	September:
	1.
	Pravidlá bezpečného správania sa v školskej počítačovej učebni.

Opakovanie:Vybavenie počítačov. Hardware, software. Vstupné a výstupné zariadenia.
	Zistenie konfigurácie počítača. (Tento počítač, vlastnosti), orientácia v sieti školskej učebne (Počítače v sieti) – opakovanie
	Tol,ZŠ

	
	2.
	Typy softwaru: operačný systém, obslužné programy, aplikácie.
	Štruktúra adresárov, vypísanie adresárovej cesty vo Windows, vytváranie a mazanie adresárov. 
	

	
	3.
	Čo je v počítačovej skrini (case).
	Vyhľadávanie na Internete. El. pošta.
	env

	
	4.
	Kancelársky balík MS Office: aplikácie v balíku, ich použitie.
	Textový editor MS Word. Panely nástrojov Wordu, 


	

	Október:
	5.
	
	formátovanie písma,zarovnávanie textu, späť a dopredu, odrášky a číslovanie, tabulátory,
	

	
	6.
	
	nastavenie strany, okraje, záhlavie a pata, textový blok,
	

	
	7.
	Schránka vo Windows.Princíp fungovania


	MS Word: Používanie schránky. (Vybrať, Vložiť, Kopírovať)
	

	
	8.
	
	
	

	November:
	9.
	Tlačiarne, typy tlačiarní. Tlač dokumentu, používanie tlačiarne.
	MS Word:vkladanie objektov,
	

	
	10.
	
	
	

	
	11.
	
	
	

	
	12.
	
	
	

	December:
	13.
	
	MSWORD:tabuľka a grafy,
	

	
	14.
	
	
	

	
	15.
	
	
	

	Január
	16.
	Grafika. Vektorová a bitmapová grafika.
	Bitmapový grafický editor Skicár: opakovanie
	

	
	17.
	Grafika a farby.
	Bitmapový grafický editor LogoMotion
	Env,pdv

	
	18.
	Ukladanie grafiky, grafické formáty a ich veľkosť
	
	

	Február:
	19.
	Jednoduché animácie.
	
	

	
	20.
	Skener.Používanie skenera.
	
	

	
	21.
	Základy programovania. Algoritmus.
	Tvorba jednoduchých algoritmov, postupov, hry bez počítača.
	

	
	22.
	Základné korytnačie príkazy Imagine
	Do, vl, vp, znovu, zmaz, kreslenie geom.tvarov
	

	Marec:
	23.
	Jednoduché cvičenia a hry.  Základy programovania: opakovanie,cyklus, podprogram v praktických úlohách
	Opakuj, kružnica

Procedúry:trojuholník, stvorec, kruh, dom, kvet

Tlačidlá, programovanie tlačidiel, myši, posuvníky

Ukladanie,jednoduchá hra
	

	
	24.
	
	
	

	
	25.
	
	
	

	Apríl:
	26.
	
	
	

	
	27.
	
	
	

	
	28.
	Power Point: nástroj na tvorbu prezentácii
	Zoznámenie sa s aplikáciou, demo projekty
	Env, pdv

	Máj:
	29.
	Vytváranie tématickej multimediálnej prezentácie
	Vkladanie a formátovanie textu, objektov
	

	
	30.
	
	Vkladanie textov a obrázkov z Internetu
	

	
	31.
	
	Zvuky, videosekvencie, efekty, časovanie snímkov
	

	Jún:
	32.
	
	Tvorba vlastných fotografii, zvukov, videosekvencii
	

	
	33.
	Ukladanie na CD, Easy Creator, napaľovanie vlastného dátového CD
	Dokončovanie prezentácii, dolaďovanie, ukladanie
	Tol,krim

	
	34.
	
	
	Tol,krim


